بسو الله الرحمن الرحيه 
و الصلاة و السلام على اشرف المرسلين : نبينا محمد و آله و صحابته أجمعين 


دورة في البرجة بواسطة ألدلفي 2007 
Delphi 2007 For Win 32‏ 
الدورة موجهة لمن يريدون تعلم البرمجة خطوة بخطوة و بكل تأني و إتقان و لا يشترط امتلاك 


خبرة سابقة في ميدان البرمجة 


هذه الدورة المتواضعة هي محاولة من العبد الفقير إلى رحمة ربه › ميلود مبروك عماري من 
الجزائر . و هي عبارة عن التدرب على البدء في البرمجة بالدلفي خطوة بخطوة بعون الله . 


مقدمة :--- 
نبداً بعون الله الدورة على شكل دروس متعاقبة يكون في البداية الفصل بين مواضيع الدروس و سيتم التركيز 
على موضوع معين حتى الإتقان ثم ننتقل إلى موضوع جديد فلا تقلقوا أبدا . 


الدرس الأول :- 


بعد تثبيت دلفي 2007 ننتقل الى قائمة ابداً ثم الى كافة البرامج تم نختار إيقونة ألدلفي ( الخوذة الحديدية 


Browser 


Check far Updates Ê CodeBear BAD Sudo i 


e) 3‏ البداي من هنا 
BY f Micicsort NET Fiamework sok 20 gg REE‏ 27د وا کے 


RêÛ Studio Command Prompt a 
تسجبل الخررج لياف تشغيل الكمببونر ك‎ |8 
RAD Studia Documentation 0 ® 


RAD Studia Modify, Repair, Uninstall Ê „< FEAMBhaEI:S Efterprise ml i 


في حالة عدم فتح البرنامج فعليك تفعيل النسخة لديك عن طريق الملف المرفق المسمى : 


DelphiDistiller 0 


افتح الملف تظهر الصورة التالية : 


Experts 


wl UInitExpert 


4 Delphi Distiller v1.33 


Delphi 5 | Delphi 6 Delphi 7 | Delphi 2006 | Delphi 2007 | File associations | about | 


Packages 


ûrtionBar Components 
and ADD DE Zomponents 


Packages and Experts Manager | Tweaks 


IDE Packages 


ll ${DELPHDBinidelphi¥clide 70, bpl 
ll Borland Compiler Messages Helper 


¥] Borland Core IDE Parkage 

¥ Borland Delphi Core IDE Package 

¥ Borland Delphi Professional IDE Package 
orland Module Diagram Edityie 

wl String Resource Editor IDE Package 


and Zontrol Panel Applet Package 
and Ûatabase Components 
and dbExpress Zomponents 
and Editor Emacs Enhancements 
and Editor Script Enhancements 
and Interbase Event Alerter Zomponent 
and Internet Components 
and Markup Language Wizards 
and MYBase Dataûcrcess Lomponents 
and Sample Components 
and Sarnple Imported Active Controls 
and simpleDataset Component (DER) 
and SOAP Components 
and Standard Zompanents 
phi 1.,0 Zormpatibility Zomponents 
nterBase Data Arress Lomponents 
pternet Explorer Components 
icrosoft Office #P Sample Automation Serve 
aze Lomponenks 43,2 
Raize Components 4,3,2 (Data-Aware] 
|W Shell Control Property and Zormpanent Editor: 


Copyright (rj 2OD7 Lite Applications 
http: rms, liteapplications. com 


Ok and start Delphi 7 | 


اختر كما في الصورة دلفي 2007 ثم الاختيار 2 


4 Delphi Distiller v1.33 
Delphi 5 | Delphi 6 | Delphi 7 | Delphi 2o06 Delphi 2007 | File associations | about | 


Packages and Experts Manager Tweaks 
¥ersions supported: RTM, Update 1, Update 7, Update 3, December'0?7 
[ Anti-garbage 


| 
| F Dont create __ history Folders FF Dont create ,~bpl files IF Dont create .local files 


[7 Miscellaneous 


FT Dont check for updates when the IDE starts 

FF Avoid loading of additional .NET crap by delphicoreide100,bpl tloses tha Refactoring feature) 
FT Use normal toolbars (no silly gradients) 

FT Don't show splash screen 


: من لوحة المفاتيح اضغط بالتزامن على 
Gtrl + Alt + L‏ 


Lopyright (cj 2007 Lite Applications 
http: fmm, liteapplications, cam 


Cancel 


Ok and start Delphi Z007 | 


في نفس النافذة يظهر سطر جديد : 


% Delphi Distiller v1.33 


Delphi 5 | Delphi é | Delphi 7 | Delphi 2a0; Delphi 2007 | File associations | About | 


Packages and Experts Manager Tweaks 
Y¥ersions supported: RTM, Update 1, Update 7, Update 3, December'0? 
` Anki-garbag# 


[ Dork create __ history Folders I Dont create ,~bpl Files IT Dont create .local Files 


Miscellaneous 


[` Dork check For updates when the IDE starts 

| Avoid loading of additional ,NET crap by delphicoreide100, bpl {loses the Refactoring feature} 
[` lse normal toolbars (no silly gradients} 

[| Don't show splash screen 


¥ Remove Delphi 2007 license check 


تاكد من التحديد 


Lopyright {cj 2007 Lite Applications 
http fhe liteapplicatians corn Reset MME Trial OK and start Delphi Z007 


مبروك ألدلفي 2007 أصبح جاهز للعمل : نعود إلى ألدلفي و البرمجة : 
أول نافذة تظهر عند فتح البرنامج هي شاشة الترحيب : 
1 


Aefaclor Froject Run Lompoûonent Tools Window Help 


یکا 


1 % | f Welcome Page! 8 ا‎ E Project Manager 
-| E @ btsreefaut him vl tiya > EÊ 


E 
| BE No Project Group> 


Irom Borland" 
Where developers matter 


Getting Started Projects News Resources E 


Recent Projects Recently Op 


Mew Project, 
Gpen Prgject... 
Help... 


يعطينا ذلفي عدة خيارات 


صفحة الثرحيب 


4 My Favorites 


مشرو ع جديد نحذد نوعه من نافذة قادة 


Tol have notlselected any 9 2 7 آ‎ 
favorites, SelEct Projects -= 2 

Show Recent Frojects fromm Ba Praje... RF mad... 
the Welcome Rage ren to ا‎ Hi TOP Slee 


create yor faYorites, | نوافذ عادي من و‎ E ف‎ ّ R 5 h ی‎ 
zi Delphi Projects 

ID Farkage 

TF DLL Wizard 

Console Applicatior) 


< 


مشرو ع موجود من قبل 


GoadeGear" Copyright® 1394-2007 CodeGear, All rights reserved, 
SREY RI ROA RA RES 


4 


Broiwser | 


انوا المشاريع المقترحة 


YEL Forrns Applicat! 


شاشة ترحيب تظم خيارات العمل مشروع جديد أو مشروع موجود مسبق و بما إننا لأول مرة سوف نختار من 
صفحة الترحيب رقم واحد و منها بlلتحديد‏ : VCL Forms Application‏ 

في حالة اخترنا مشروع جديد تظهر النافذة التالية و منها نختار رقم واحد كذلك. 

ملاحظة : رقم اثنين من تطبيقات الكونسول (بدون نوافذ) متل الدوس . 

رقم تلاثة من اجل أنشاء تطبيق متعدد النوافذ . 

رقم أربعة تطبيق به نافذة وحيدة. 

رقم خمسة تكوين ملف مكتبة الربط الديناميكي. 

رقم ستة إنتاج مكون دلفي (عنصر جديد ). 

البقية اسمها يدل على نوعها. 


# New lems 


Itemî Categories: 


SEEN O O ن‎ -_- 
“1 Activex ا‎ 
ا‎ E CeRiEles rsa Lontral Panel DLL Wizard 


“E YL For the Web Application Application 

E WebBroker 

<“ WebServices 
: Ê] WebSnap : 
“FF other Files SEFYİGE YL Forms 
Fî Unit Test Application Application 
<F Web Documents e | 
تستخدم مکو نات هذه النافذة‎ winaO00 Logo Win?5/98 


Application Lagoa Ap... 


في حالة اخترنا مشروع جديد سنصل الى هنا ولهذا نقتصد في الوقت و 


بسم الله الرحمن الرحيم نبدأ الجد : 
الصورة التالية تسمى بيئة تطوير دلفي و تضمن نوافذ العمل و هي متعددة و بسيطة برغم مظهرها المرعب في 
البداية 


e. صا‎ e e mR CEN LF > Eq Leu. aura geo E Ii TE. 
٣ | e sarge mm < 


ARR BED > BA TES kN a 


Ê mie FX ى‎ eel E gm 


نشرح تفاصیل النافذة و مكوناتها في الصورة الموالية 

Frmferi Fa Gû eı Del pî har Mrorusafî Wînin Îrmiî = E 

Fi EA Sah ee Ra چپ ی ا پم‎ 0 

AF Da E: SSS سج ت و ال‎ = 

ا 8 سد ا 
ك ¥ # e‏ 

Iroml‏ أ 


E Ry ett dpin] + tM * 
i 2 | 
Er | ای ا‎ 
eg: FE 
=© 1 EF Poieupi 


3 (O Pmjetl eure 
H Î iki paa 


1 - في الأعلى نجد شريط القوائم و هو مشابه لكافة القوائم الموجودة في مختلف البرامج مع وجود قوائم جديد 
سوف نتطرق لها حين نحتاجها و بكل التفاصيل . 

2 - في الوسط (بطاقة) نافذة نصادفها في كل البرامج و هي واجهة البرنامج الذي سوف ينتج عند اتمم البرمجة 
» فوق هذه النافذة نضع جميع المكونات ( العناصر ) التي نحتاج إليها أثناء البرمجة . 

3 - مفتش المكونات: ينقسم إلى قسم الخصائص و قسم الأحدات .(و هو المحرر الافتراضي للخصائص). 
الخصائص : هي مميزات المكون مثل اللون › الطول » العرض > الاسم a‏ الخ . 

الأحداث : هي الأفعال الناتجة عن العناصر (المكونات) مثلا عند تحريك المؤشر يظهر نص او يتغير لون . 


4 - مكتبة المكونات المرئية : تظم المكونات التي نحتاجها لإتمام برنامجنا مثل الأزرار »مربعات 
النصوص....الخ . تتكون المكتبة من صفحات » كل صفحة تظم عناصر متشابهة في الخصائص أو الوظائف . 
5 - شجرة عرض المكونات سابقا : (( ٥1۲٥‏ 5]۲1 )) حاليا : هي النافذة الظاهرة فوق نافذة مفتش العناصر 
مباشرة فيها تظهر كل العناصر التي أضفتها إلى البطاقة مرتبة و مترابطة و لها دور كبير في تسيير المشروع . 
6 - نافذة المشروع : تظهر فوق مكتبة المكونات المرئية . تظم الأجزاء الرئيسية للمشروع . 

7 الوحدة (محرر الشفرة) تكون مختفية وراء البطاقة › فيها نكتب الشفرة الخاصة بالبرنامج (أي الكود) . 

8 - أزرار التشغيل السريع : تستعدنا في ربح الوقت و سرعة التعلم و كذلك التسيير البسيط للمشروع . 

9 - التنفيذ و عرض الأخطاء البرمجية أثناء كتابة الشفرة أو من خلال التنفيذ . 


أول خطوة ننشي برنامج صغیر به زر )ں8 إغلاق فقط 


1 - بعد إتمام الخطوات السابقة بنجاح و هي سهلة بلا شك . 

من مكتبة المكونات (العناصر) المرئية ۷٣1‏ (النافذة رقم 4) نفتح الصفحة S14١N(5486‏ هي الأولى 
افتراضيا تكون مفتوحة و عناصرها ظاهرة تحتها مباشرة . 

2 - نختار الزر ١٠))ں8‏ بالنقر عليه مرتين فينقل إلى البطاقة (النافذة 2) أو ننقر عليه مرة واحدة و ننقر في 
المكان المراد وضعه فيه على البطاقة (النموذج 2). 

3 بمجرد إضافة الزر إلى البطاقة يظهر في نافذة شجرة عرض المكونات (النافذة 5) و كذلك تظهر خصائصه 
في مفتش العناصر (النافذة 3) . 


BED: RW <O OE SES Š5 Fb 7” ق‎ i @ 
Êk Structure F X% | jÎ welcome Page Eğ Unit lS) | Hl Tool Palette 
= ۳ <R 
3] Fomi اأصفحة‎ = =I standard 
E] Burton ÎÎÎ Frames 
E TMainmenu 
HH, TPopupMenu 
8 TLabel 
A TEdit 
TMemo 
المكون او‎ EE TENtton 
اا 7 لھ و‎ [% TCherkBox 
@ TRadinButtan 
Ef TListBox 
3 object Inspector FÎ TComboBox 
iutton1 ECE TS5crallBar 
Properties | Events Êًا‎ TaraupÊnx: 


Action 3} TRadioaroup 
Action 
* Caption Buttoni ا‎ TPanel 
Enabled True f TActionList 


Help Context 0 = Additional 


Hint 
True TBitBtrı 


تابع الأسهم من واحد إلى أربعة لتلاحظ التغيرات التي تحدث عند إضافة مكون إلى البطاقة (النافذة أو النموذج). 


4 -ألان نحول نظرنا إلى مفتش المكونات (العناصر) : الصورة الموالية 

نلاحظ الخواص التي تميز المكون 8)0١‏ يعطينا مفتش العناصر الخصائص الافتراضية للعنصر المحدد 
على النموذج أو البطاقة أو النافذة . ( لقد تعمدت استخدام مصطلحات متعددة لنفس المكون). 

أولا : الخاصية امه : نكتب بها عنوان المكون أي في مكان ۸1٥ااط‏ نكتب خروج . 


j Object Inspertor 1 


Button] TFiitto 5 


Properties 


=| Prag Drop/Docking 
TEE 1 


ننتقل إلى الصورة التالية التعرف على خصائص جديدة . 


3 Object Inspector I 
iıttonl TEI 
أ‎ 


Help Zontext 
HelpKeyword 

HelpTy¥pe |htZontext 

Hint اغلذق البرناصة‎ 
ParentShowHint (False 


ق 


|biRightToLeft 
ParentBiDiMaode (False 
1 Localizable 
Miscellaneous 

Lancel (True 
Default (False 
MoadalResult mrNone 
Mame |Button1 
Tag 1 
Wordyrap False 


رقم 1 خاصية #11 النص المساعد نكتب فيه متلا (إغلاق البرنامج). 
رقم 2 تتبع الخاصية رقم 1 نختار هل نص المساعدة يظهر أم لا › هناك قيمتين الأولى الافتراضية 
۴6 و تعنى غير محقق (إهمال). و الثانية 
ع" و تعني الخاصية محققة (فعال). 
ملاحظة الكلمتين عو[ و عنع) لهما نفس الوظيفة في كل لغات البرمجة. 
رقم 3 الخاصية ءل 81110 تظم أربعة خيارات لقد حددت الخيار الثاني أي الكتابة من اليمين إلى اليسار . 


ملاحظة :- 
قبل البدء في التطبيق جرب هذه الخاصية مع البطاقة الفارغة و لاحظ تغير مكان عنوان النافذة و هو عنوان 
التطبيق اختر السطر الثاني وهو خاص باللغة العربية . - في الخاصية «٥نامهء‏ للبطاقة جرب بقية الخيارات . 


رقم 4 عندما تكون الخاصية 1ءعمهء محققة أي عںع) الزر يستجيب للمفتاح ومن لوحة المفاتيح أي نربط 
عمل الزر (الإغلاق) بالمفتاح المذكور. 
رقم 5 اسم الزر : هنا نرى الاسم الافتراضي يمكننا تغيير الاسم إلى اسم يعطى مدلول لوظيفة الزر 
مذلا ٠‏ 
يمان مهمة الزر هي الإغلاق يمكن تسمية الزر ب : موءمإا٣م)8‏ و مالفائدة منها ؟؟؟ 


لو انتةلا“ إلى ب ض المواقع الأجنبية فأول ماتلاحظ هو وجود أسماء لمكونات غير معروفة عندنا .... و 
لكن و في حقيقة الأمر هي أسماء أعطيت للعناصر حسب مهمة كل عنصر (مكون) لتسهيل متابعة الشفرة في 
محرر الشفرة و في الملفات المصدرية و كذلك لعدم الخلط عندما يكون لدينا برامج كبرى و شفرات طويلة. 


غ الفط رات من ٠‏ إل ف ال اف و ا 
انقر مرثيين و بسرعة على الزر خروج (1١0))ں8)‏ ... ينقلنا دلفي إلى محرر الكود (الشفرة). 


ا 


j Welcome Page | Eg Unitl 


| procedure TForm1l. ButtonilClick[Sender: TObject]} ; 


هنا نكتب الكود r‏ 


ياخذنا دلفي الى محرر الشفرة في الوحدة 


مباشرة ينقل المؤشر إلى مكان تحرير الشفرة بین ہ1ع‌8 و ٤٥d;‏ نكتب كلمة ( ; ¢sماC‏ ). 
يمكنك كتابة الشفرة بالشكل التالي : ;عوه1ع. 0۲٣١1‏ 


ملاحظة :- 
دلفي غير حساس لحالة الأحرف كبيرة أو صغيرة أو مختلطة و كل سطر كود ينتهي ب فاصلة منقوطة (;) 
كتلة الشفرة (kءه81)‏ ب كلمة B0;‏ و ينتهي البرنامج بكلمة .4مم (الأولى تنتهي بفاصلة منقوطة و 
الثانية تنتهي بنقطة فقط). يظم البرنامج أكثر من بلوك (كثلة) و كل واحدة تنتهي ب (; )٤٣٩‏ 


Jlprocedure TForrdl.ButtonlClick{[Bender: Tobject} ¢ 


نضيف كلمة كلاو ز وفاصلة> 2 
منقوطة تم ننقر المثلت اللإاخضر a.‏ 


ننتظر قليلا تبداً عملية التنفيذ 


يمكن تنفيذ البرنامج من قائمة وںR‏ باختيار وuںR‏ . 


ıı Prajeet Run Lomponent Tools Window Help : 
O OO oT ET, 

@{ wekome Pave | mS 
- procedure 


ملاحظة :- 
لاحظ الكتابة داخل المستطيل الأزرق ٠‏ لم أقم بتغيير اسم الزر من اجل الاستيعاب فقط 

ألان تظهر الاسم الافتراضية للبطاقة و الزر متبوعة بحدث النقر و لكن في المواقع الاحترافية و التعليمية ستجد 
أسماء مقترحة من طرف المبرم ج حسب المهمة المعطاة لكل عنصر ( كما شرحنا سابقا). 


و أخيرا ظهر الملف التنفيذي . 
E Eorml‏ 


خرف فقن الارن كن الزن لاسط ن الساغة شر لخا م ي . 
لاط سالرت کی د رط ایام ل یرم 
جرب إغلاق البرنامج و اعد التنفيذ في هذه المرة أغلق البرنامج من لوحة المفاتيح ( الزر Esc‏ ( . 


إضافة للتطبيق تابع الصورة الموالية ؛ 
رقم 7 خاصية تغيير شكل المؤشر عندما يقترب من الزر هناك أكثر من خيار .... اختر اليد بدل السهم و هو 
الاختيار الافتراضي. 


رقم 8 خاصية الخط و هي خاصية مركبة من عدة خصائص كاللون › نوع الخط › السمك › مائل او لاء تحته 
خط او لا - حجم الخط . 
رقم 9 خاصية مساحة العنصر مثل الطول و العرض أي الحجم الذي يشغله من مساحة النافذة. 


CCFO 
crbefauulk 
crÛrag 
crHandPaint 
N crHelp 
crHourialass 
++ crHSplit 


3 Yisual 
crIBeam 


Alin 
Lapktion 

## LUFSOF rrDefault [7| 
ODragLursoar crÛrag 
Enabled TUE 

Font {TFoant} 
Height 41 


Left 


انتهى الدرس الأول ..... لا تحفظ التطبيق 


الجزائر في يوم : الاثنين 10 نوفمبر 2008 م 


الدرس الثاني 


0 هم المصطلحات في لغات البرمجة . 

#ه النافذة الرئيسية للتطبيق . 

الأدوات الأكثر استخداما . 

# كيفية استخدام الأزرار السريعة في التغلب على المشاكل الطارئة . 
#ه أفكار احترافية بسيطة تجعل البرمجة ممتعة . 

استخدام خصائص العناصر في كتابة الشفرة . 

عشرة أمثلة تطبيقية سريعة . 


